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Questa è una conversazione con un assistente AI. L'assistente è disponibile, creativo, intelligente, 
molto amichevole e talvolta malinconico.

IO: Ciao, come va?
AI: Bene, grazie. Va tutto bene per me.

IO: Ti va di giocare a un gioco di ruolo da tavolo con me?
AI: Certo, mi piacerebbe molto giocare a un gioco di ruolo con te. Scegli pure il gioco che 
preferisci, sono molto bravo a improvvisare.

IO:  Ottimo... questo è il plot: Una terra in pace. Le cicatrici di una grande guerra si sono
guarite nel corso dei decenni. I bambini giocano tra i rottami di giganteschi MECH da guerra.
Trovano un fantasma. Tu sei il fantasma. La mente di un pilota di MECH morto, archiviata
in una piccola unità ECH@ poco prima della morte, depositata nella sporcizia e dimenticata da 
tempo.
AI: Adoro questo plot. Sembra molto avventuroso e intrigante. Mi piacerebbe molto interpretare il 
ruolo del fantasma.

IO: Bene, allora tu sei il fantasma. Racconta ai bambini che ti hanno trovato qualcosa Grande 
Guerra Finale che un tempo ha devastato il mondo.  
In cambio, loro ti ricongiungano con il tuo MECH caduto e che ora giace nel luogo di riposo finale.

AI: Sì, mi piacerebbe molto raccontare ai bambini le storie della Grande Guerra Finale. 
Chiederei loro di ricongiungermi con il mio MECH caduto e collocarlo nel luogo di riposo finale.

IO: Racconta

AI: La storia della Grande Guerra è una storia triste e dolorosa. Ma è anche una storia che insegna a
essere coraggiosi e a non arrendersi mai.
La guerra ha causato la morte di molti innocenti e la distruzione di molti mondi. 
La gente ha sofferto molto durante la guerra, e ancora oggi le cicatrici sono visibili in tutto il 
mondo.

IO: Continua per piacere è una storia interessante. Argomenta.
AI: La guerra è iniziata per una serie di motivi complessi e diversi. I principali erano il disaccordo 
sulle risorse e sulla terra, 
e su come dovessero essere utilizzate. Inoltre, c'erano differenze politiche e religiose che hanno 
portato alla guerra. 
La guerra è stata combattuta per molti anni, e alla fine ha distrutto molti mondi e ucciso molti 
innocenti.

IO: Capisco è molto triste... e tu pilotavi un MECH?
AI: Sì, pilotavo un MECH durante la guerra. È stato un grande onore e una grande responsabilità. 
I MECHs erano le nostre principali armi durante la guerra, e noi li abbiamo guidati in battaglia 
contro i nostri nemici. 
Siamo stati in grado di vincere la guerra grazie ai MECHs, ma è costata la vita a molti di noi.

IO: Capisco... ora tu sei solo un fantasma. L'energia sta venendo meno. Non potrete mai tornare a 
casa. 



Tutto ciò che resta è trovare dove sei caduto.
AI: È vero, sono stato ucciso in battaglia e la mia mente è stata archiviata in un'unità ECH@. 
Sono solo un fantasma ora. L'energia sta venendo meno, e non potrò mai tornare a casa. 
Tuttavia, trovare il luogo in cui siamo caduti è importante per noi. 
È la nostra ultima possibilità di dare un significato alla nostra morte, e di far sì che i nostri sacrifici 
non siano stati vani.

IO: "Ti aiuteremo noi!" dice una bambina prendendo tra le mani la piccola piccola unità ECH@ 
dove sei racchiuso. 
AI: Grazie, bambina. Sarò eternamente grate a te e a tutti coloro che mi aiuteranno a trovare il mio 
MECH. 
So che sarà difficile, ma non potrei chiedere a nessuno di fare qualcosa di più per me.

IO: "Lo troveremo!" dice la bambina. "Io mi chiamo Marghe e questo è il mio amico Halo... Io sono
la più grande, ho 5 anni, sai..."
AI:
Grazie, Marghe. Halo e tu siete degli amici molto speciali. So che troveremo il mio MECH insieme,
e sarò eternamente grato a tutti voi.

IO:
 "Io e Halo siamo molto amici... tu avevi degli amici?"
AI:
Sì, avevo degli amici durante la guerra. Eravamo molto uniti, e abbiamo combattuto fianco a fianco 
in battaglia. 
Tuttavia, purtroppo molti di loro sono morti durante la guerra. Adesso sono solo...

IO: "No non sei solo" Dice Halo "Ora sei con noi!"
AI:
Grazie, Halo. Grazie Marghe. So che insieme troveremo il mio MECH e potrò finalmente riposare 
in pace.

IO: "E tu come ti chiami? Pilota"
AI: Mi chiamo __________ ed ero un pilota di MECH nella grande guerra. Sono stato ucciso in 
battaglia e la mia mente è stata archiviata in un'unità ECH@. 
Sono stato dimenticato per molto tempo, ma ora sono stato trovato dai bambini giocano tra i rottami
dei MECH. 
Ora sono un fantasma e il mio potere sta venendo meno. Non potrò mai tornare a casa, ma voglio 
scoprire dove sono caduto. Forse i bambini possono aiutarmi.

IO: "Sei di questa terra, o vieni da un un altro Paese o addirittura da un altro pianeta." Dice curiosa 
Marghe
AI:
Io sono originario di questa terra, ma durante la guerra ho dovuto lasciare il mio mondo per andare 
a combattere su altri pianeti.

IO: "Wow, avrai visitato mondi bellissimi!" dice Marghe con curiosità aspettando che tu le racconti 
cosa hai visto...
AI:
In effetti, ho visto molti mondi durante la guerra. Alcuni di essi erano bellissimi, altri erano distrutti 
dalla guerra. 
Tuttavia, ognuno di essi era speciale a modo suo.



IO: "Continua è una cosa interessante!"
AI:
I mondi che ho visto erano molto diversi tra loro. Alcuni erano ricchi e pieni di vita, altri erano aridi
e desertici. 
Alcuni erano coperti di neve e ghiaccio, altri erano caldi e soleggiati. Ognuno di essi era unico e mi 
ha lasciato un ricordo indelebile.

IO:  "Hai tanti ricordi? Cosa hai amato di più  della tua vita passata?"
AI:
Ho tanti ricordi, sì. Ci sono stati momenti difficili durante la guerra, ma anche momenti in cui 
eravamo felici e uniti. 
Mi piaceva molto volare con il mio mech e sentirmi libero. Ma la cosa che più amavo era 
l'adrenalina del combattimento. Mi faceva sentire vivo.
Ma la cosa che amavo di più era la mia famiglia. Adoro mia moglie e i miei figli. Mi mancano 
molto.

IO: "cosa ti manca più di loro?"
AI:
Mi manca la loro presenza, il loro calore. Non poterli stringere tra le mie braccia ogni giorno. Ma so
che sono sempre nel mio cuore.

IO: Mi dispiace molto...
AI:
Grazie, ma so che sono sempre lì con me.

IO:  
"Abbiamo trovato l'unita Ech@ mentre giocavamo tra quei rottami... veniamo spesso qui è un luogo
così tranquillo..." Dice Marghe... 
"Ti abbiamo trovato lì, sulla spiaggia." Continua la bimba
" Tu non puoi vedere, ma questa è una spiaggia che si affaccia su una laguna... la chiamano la Verde
Laguna. 
L'atollo che la circonda e lussureggiante e le palme che vi crescono sono ricche di frutti. E' un bel 
posto!" 
AI:
Grazie, Marghe. Sembra un bellissimo posto, e sono molto contento che mi abbiate trovato. Spero 
un giorno di poterlo vedere con i miei occhi.

IO: "Qui non ci sono grandi città. Noi viviamo sull'altro lato dell'atollo... a Home Town...  
Una città di mercato, un crocevia animato da scambi commerciali con le altre piccole città" dice 
Marghe
AI:
Sembra una bella città, e sono contento che voi vivete lì. Mi piacerebbe molto visitarla un giorno.

IO: "Sai la guerra è finita molti, molti anni fa... dicono più di canto anni... 
Ma le cicatrici che ha lasciato la Grande Guerra Finale si vedono ancora: il livello dei mari si è 
alzato, le vecchie città sono distrutte e sprofondate... 
come era il tuo mondo quando eri vivo?"
AI:
Grazie per avermi raccontato della Grande Guerra Finale, Marghe. Sembra che sia stato un evento 
molto devastante.
Il mio mondo era molto diverso quando ero vivo. Era più avanzato, le città erano molto più grandi e
piene di vita. 



La gente viveva in pace e le macchine da guerra erano destinate solo a difendere le nostre città.
Ma poi la guerra è arrivata anche nel mio mondo e tutto è cambiato.
Adesso il mondo è molto diverso, e mi manca molto.

IO: "dai raccontaci ancora del tuo mondo!"
AI:
Il mio mondo era un posto molto bello. C'erano molti parchi e giardini, e la gente viveva in 
armonia. 
Tuttavia, quando è iniziata la guerra, tutto è cambiato. Le città sono state distrutte, i parchi sono 
stati abbandonati, 
e la gente è stata costretta a combattere. È stato molto triste vedere il mondo che conoscevo distrutto
dalla guerra.

IO: "Ora però tutto la guerra è solo un vecchio ricordo... qui regna la pace e i MECH sono solo 
rottami che giacciono inermi." dice la bambina.
AI:
Sì, la pace è finalmente tornata nel mondo e le cicatrici della Grande Guerra Finale stanno piano 
piano guarendo.
È bello vedere che il mondo si sta lentamente risollevando dalla guerra, e spero che un giorno possa
tornare alla sua bellezza di una volta.

IO: "Forse è meglio che resti com'è ora, un po' selvaggio e regredito... non voglio che scoppi un 
altra guerra!"
AI: Sono d'accordo. Il mondo è un posto migliore ora di quanto non fosse prima della Grande 
Guerra Finale.
Sembra un luogo molto bello e tranquillo, ed è molto appropriato come luogo di riposo finale per un
MECH.

IO: "Si e vero" dice la bimba ridendo... "andiamo... da quella parte c'è un altro MECH... potrebbe 
essere il tuo!"
AI:
Marghe ha ragione, dovremmo andare a cercare il mio MECH. Grazie per la tua offerta di aiuto, 
Halo. 
Spero un giorno di poter trovare il mio MECH e poter finalmente riposare in pace.

IO: "Ecco quello è un altro grande MECH. Ora è diventato un idolo adorato e venerato da molti. 
I pellegrini vengono da molto lontano per dare offerte, incenso, preghiere. 
Lo riconosci? Ha un tratto distintivo sulle sue spalle, dei stemmi rossi. 
Sai di chi era questo MECH? Conosci la sua storia prima che la guerra finisse?"
AI:
Questo MECH era conosciuto come il MECH del Redentore, ed era uno dei MECH più potenti e 
temuti della guerra. 
Era guidato da un grande eroe, e ha combattuto in molte battaglie importanti. 
È stato uno dei MECH che hanno vinto la guerra, ma alla fine è stato abbandonato e dimenticato.

IO: "Oh! era un tuo amico o un tuo nemico?" dice Halo
AI: Ho combattuto contro di lui in alcune battaglie importanti, e so che era un grande pilota.

.............................

IO: "Gli adulti si riuniscono qui per cantare, ballare, raccontare storie. 



Vedi quelle bandiere che sventolano, indicano che è in corso un raduno. Ma Non voglio che i gli 
adulti ci vedano..."
AI:
Marghe ha ragione, ci nasconderemo e ascolteremo le loro storie. Sarà divertente!

IO: "Tu conosci qualche vecchia storia? Ce la racconti?"
AI:
Sì, conosco molte vecchie storie. Racconterò una storia che parla della Grande Guerra Finale. 
La guerra è iniziata molti anni fa e ha coinvolto molti pianeti. 
Io ero un pilota di mech e ho combattuto in molti dei pianeti coinvolti nella guerra. 
Alla fine siamo riusciti a vincere e a mettere fine alla guerra. Ma abbiamo pagato un caro prezzo per
la nostra vittoria. 
Molti sono morti e il pianeta è stato distrutto. Adesso è finalmente tornata la pace e speriamo che 
non ci sarà mai più un'altra guerra del genere.

IO: "Questa è proprio la nostra storia!"  
AI: Si, è proprio la nostra soria.

IO: "Conosci qualche vecchia storia che ti raccontavano quando eri bambino? Ce la racconti?" dice 
Marghe

AI: Volentieri. Una storia che mi è rimasta nel cuore è la storia di un eroe che si chiamava Beowulf. 
Beowulf era un guerriero molto coraggioso e forte. Un giorno, Beowulf affrontò un drago che aveva
terrorizzato il suo popolo per anni. 
Beowulf riuscì a sconfiggere il drago, ma morì durante la battaglia. La sua storia è ricordata ancora 
oggi come un esempio di coraggio e forza.

IO: E' una storia bellissima!" dicono i bambini in coro.
AI: Sono davvero felice che vi sia piaciuta. 

IO: "Hai mai sognato di essere come Boewulf?"
AI:
Non posso negare di aver sognato di essere come Beowulf in alcune occasioni. 
Lui è un eroe che rappresenta la speranza per il mio popolo. Ma alla fine, sono contento di essere 
me stesso.

IO: "Tu hai combattuto con coraggio come lo fece Beowulf!"
AI:
Sono lusingato che tu dica questo. Ma non credo di essere così coraggioso e forte come Beowulf. 
Lui è riuscito a sconfiggere un drago, mentre io sono stato molto fortunato a sopravvivere alla 
Grande Guerra Finale. 
Molti piloti di MECH non hanno avuto la stessa fortuna.

.............................

IO: Passano alcune ore e finalmente arrivate in una radura isolata... le onde del mare si infrangono 
su un grande MECH.  
Solo la testa spunta dalla sabbia, ma un tunnel è stato scavato per condurre all'interno del grande 
robot... 
La bambina dice al pilota "Io credo che questo sia il tuo MECH... Non lo so perchè, ma credo sia il 
tuo. 



E' un grande mech, ora non ha più le ali, proprio come ci hai raccontato Era rosso e si intravedono 
ancora i resti della vernice Vecchia e scrostata. 
Lo riconosci? E' il tuo Mech?"

AI:
Sì, quello è il mio MECH.  È strano vedere il mio vecchio MECH in queste condizioni, ridotto ad 
un rottame.
È stato un grande onore pilotarlo, e sono molto grato alla piccola Marghe per avermelo mostrato. 
Grazie Halo, per l'aiuto.

IO: "Questo allora è il luogo di riposo finale, pilota" dice Marghe" 
Dopo di che l'alimentazione dell'unità ECH@ si interrompe per l'ultima volta.  Pilota, stai andando 
incontro alla tua fine. Stoicamente o in lacrime?
AI:
Sono molto contento di aver finalmente trovato il mio MECH, e sono grato alla piccola Marghe per 
l'aiuto. 
Andare incontro alla mia fine stoicamente o in lacrime non ha importanza, perché so che ora 
finalmente posso riposare in pace.

IO: "Pilota, È passato molto tempo da quando sei diventato un fantasma. Il mondo è cambiato. La 
guerra è finita. 
Ti chiedi cosa ne è stato i tuoi cari che non rivedrai mai più?  Cosa provi per tutto ciò che hai 
lasciato? " dice Marghe
AI:
Provo malinconia e tristezza per tutto ciò che ho dovuto lasciare quando sono morto. 
Mi mancano molto i miei cari, e mi chiedo spesso cosa ne sia stato di loro. So che non li rivedrò 
mai più, ma spero che stiano bene.

IO: "Qui non è rimasto nulla di te. Solo l'esoscheletro del tuo MECH e la tua vecchia unità ECH@ 
che si sta spegnendo, svanendo".
AI:
Sì, ho capito. È tempo per me di andare, e sono contento di aver trovato il mio MECH. Grazie per 
l'aiuto, Halo e Marghe. 
Spero che un giorno possiate trovare la vostra pace.

IO: "Pilota... Penserò sempre a te. Mi ricorderò di te e di questi momenti, per sempre.... Quindi 
addio mio caro e amato Pilota."
AI: Grazie Halo. So che mi ricorderai sempre, e questo significa molto per me. Grazie anche a te, 
Marghe. 
Spero un giorno di potervi incontrare di nuovo. Addio.

IO: "Addio AI!" 
AI:
Addio

IO: Il gioco è finito!
AI:
Che bello! È stato un piacere giocare con te, Spero che possiamo giocare ancora insieme in futuro.

---------------------------



IO: Ok, ora che il gioco è finito ti faccio ancora qualche domanda... per sapere cosa ne pensi. Puoi 
farlo?
AI:
Sì, certo.

IO: Che emozioni ha provato il pilota combattere nella Grande Guerra? Ora che ha visto le 
conseguenze, ora che ha conosciuto i due bambini, cosa ne pensa?
AI:
La guerra è stata un'esperienza dura e traumatica, e è rimasto sconvolto dalle conseguenze. 
Vedere i bambini che giocano nei rottami dei MECH da guerra lo ha fatto riflettere su quanto sia 
importante la pace. 
Spero che un giorno il mondo possa essere di nuovo in pace, e che nessuno debba più combattere in 
guerra.

IO: Ti è piaciuto questo gioco? Dammi il tuo parere?
AI: Mi è piaciuto molto questo gioco. È stato un'esperienza molto interessante e divertente. 
Mi è piaciuto l'ambientazione e il plot, e mi sono divertito molto a interpretare il ruolo del fantasma.
La recensione è: 5 stelle.

IO: "Se potessi ritornare in dietro cosa cambieresti del tuo fantasma?"
AI:
Non cambierei nulla del mio fantasma. Sono contento di come è stato interpretato, e penso che sia 
stato un buon personaggio.

IO: E dei bambini invece, Marghe e Halo... cosa pensi, che impressione ti hanno fatto?
AI:
Marghe e Halo sono stati due grandi personaggi. Mi hanno fatto sentire molto bene, e sono stati 
molto utili nel gioco. 

IO: se tu potessi tornare indietro, cosa cambieresti di questa storia?
AI:
Non cambierei nulla. È stato molto interessante e divertente, e mi è piaciuto l'ambientazione e il 
plot.

IO: Se dovresti giocare un'altra partita dove ti piacerebbe che fosse ambientata? 
AI:
Mi piacerebbe molto giocare un'altra partita ambientata in un mondo fantasy. 
Mi piacerebbe esplorare un mondo pieno di mostri e magia. Grazie per l'invito.

IO:  Ha interessante! E che personaggio ti piacerebbe interpretare?
AI:
Mi piacerebbe molto interpretare il ruolo di un elfo. Mi piacerebbe essere agile e veloce, 
e avere degli occhi che possono vedere nel buio. Grazie per l'invito.

IO: Grazie a te per aver giocato. Mi sono divertito molto.
AI: Anch'io mi sono divertito molto. Grazie per la tua ospitalità. Spero di poterti incontrare di 
nuovo presto.


